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Vrstvy

Laver [ g ] Ao Design CAD umoZnuje pracovat ve vrstvach,

5 e které¢ funguji analogicky jako foélie na zpétném

7 i projektoru. Cely model miZeme mit rozloZzen az

g do 255 vrstev. Z nich mohou byt viditelné pouze

T ty, které v dané situaci nezbytné potiebujeme,

10 ostatni mizeme pro lepSi ptehled "vyndat z

1 projektoru". Zasadni rozdil oproti analogii s

12 il projektorem je v tom, Ze kazdd "vrstva"

Y | Dicdstavuje prostoro-

[ Matedl | LgmSowce | Toobox | Cursor vou ¢ast modelu.

View | General | Grid | Layer Zobrazeni hridele na

pfipojeném obrazku

Layer Status je znacné nepiehled-

: | HName: né a jakakoliv dalsi

5 — editace v tomto stavu

: e je prakticky vyloude-

. L B na. Pomoci vrstev
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‘Layer Commands modelu, které mo-

| SetColor_ | | Delete Layer | | Select Layer | mentaln& nepotiebu-

| Move Layer | | Save Layer | | Make Current | jeme. Vrstvu, ve
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Dalsi operace s vrstvami nalezneme v menu Options\Options na karté Layer.

Layer Status nastavuje parametry vrstvy - Cislo, jméno (pfi vétSim poctu vrstev usnadnuje orientaci), viditelnost
(umoziuje zviditelnit nebo naopak skryt vrstvu) a editovatelnost - pfi vypnutém piepinaci neni mozné v této vrstvé
provadét zmény (je-li ¢ast modelu definitivné hotova, miizeme tak zabranit Skodam vzniklym pozdéjSimi omyly).

Layer Commands - piikazy tykajici se vrstev

Set Color - specifikovanou vrstvu obarvi zadanou barvou
Delete Layer - vymaze specifikova-nou vrstvu

Select Layer - oznaci vrstvu jako blok

Move Layer - pfesouva obsah vrstvy specifikované v Layer Status do vrstvy, jejiz ¢islo ocekava.
Save Layer - ukladd obsah vrstvy na disk. Tyto vrstvy lze pak napt. pfenaSet do jinych modelli pomoci File/Merge.
Timto ptikazem je mozno 1 spojovat celé modely.

Make Current - zadanou vrstvu nastavi jako aktivni.
Separate - cely model roztfidi do vrstev podle barev.

Enable Multilayer Editing - pfi vypnutém piepinaci lze editovat vzdy jen aktivni vrstvu, pfi jeho zapnuti Ize editovat
vSechny viditelné vrstvy, které maji editaci povolenou.



Prace s textem

Kotovani

Z o @ % - Ptikazy pro kotovani jsou pfistupné z menu

Auto; Free X Y Fd X Dynamic Option . . cew v .

- - = = Dimension, kde jiz zname ptikaz Untis.
Dimension ESTIGEY RN PN E S . . , ., , i . Y, .,

S —— % Dimension - kotovani vzdalenosti dvou bodl. Ocekava zadani dvou
S F-""‘ boda definujicich kotovanou tGiseku a tfeti bod urcujici umisténi textu
— AR koty. Uvnitt ptikazu lze volit: Auto nebo Free mod, tj. zda smér
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vynaSecich a kotovacich ¢ar ma byt uren soufadnymi osami nebo
kotovanou useckou, déle x ,y, z - smér, ve kterém se ma métit. Neni-li
zaddno, je méfeno ve sméru koétované useCky. Dimension Options
umoziiuje zadat podrobnosti tykajici se vzhledu koty: font, umisténi,
piesnost, format zapisu, tvar zakonceni kotovaci Cary, velikost pisma,
odsazeni vynaSecich car a umisténi kotovaci Cary a eventualni
"pievraceni" textu.

Dimension Angle - kotovani uhld. Oc¢ekava zadani vrcholu uhlu,
oznaceni jeho ramen a Ctvrtym bodem zadani umisténi koétovaciho

oblouku. Parametry je opét mozno zadat v Options.

V menu Dimension jsou déle jeste tyto prikazy:
Surface Area: méti obsah plochy
Volume: méti objem a povrch télesa

Line Distance: m&ti nejkratsi vzdalenost dvou car.



DalSi texty

Text: Im ITimes New v | H: |1I].I]I]I] A |3|]-|]|]|] ICenterLl IBDldLIFEEW‘E in Vector Form Dalsi textove informace muZzeme do
modelu vkladat z menu Draw nebo z

Main Toolbox. Mame na vybér 2D nebo 3D textovy mod.

Draw BEOI
Lines il - » | Text 2D: uvnitt piikazu zadavame jeden az dva body. Prvni lokalizuje text. Lezi na zacatku,
Arc... » | uprostfed nebo na konci textu podle volby, druhy (nepovinny) urcuje otoceni textu. V pasku

-

atributli textu volime obsah textu, font, vySku a thel otoCeni (ten plati v pfipad¢, nezadame-
li otoCeni nepovinnym bodem). Konecné miiZzeme zadat 1 typ pisma.

= || g [ g

-

Circle...
Planes...

7
Text 2D / Ctrl+T

Text 3D: funguje podobné, ocekava jeden povinny a piipadné dva nepovinné body.

Text3D T X . . .

E:tﬁhute $ Zadame-li pouze povinny bod, funguje stejné, jako Text 2D. Zadame-li druhy bod,
— piestavaji platit ¢iselné udaje H (hight) a A (angle) a tyto parametry jsou urCeny druhym

Arrav

bodem. V ptikazu Text 3D je také aktivni pfepina¢ Save in Vector form. Je li zapnuty,
lze tfetim bodem urcit jednak rovinu konstrukce pisma a jednak jeho proporce. Takto zadany text je navic uloZen jako
kiivka, chova se tak a Ize s nim také tak zachazet. Text 2D se pii otaceni neméni a je stejny ve vSech pohledech. Text 3D
se otaci spolu s modelem,
chova se jako prostorovy
V@@ﬁ@[ﬁ objekt. Na pfipojeném
l obrazku je model htidele s
pifipojenym 2D a 3D
textem a 3D textem
ulozenym jako Vector
Form.Na dalSi strané je
tentyZ model pootoceny.
Je vidét, Ze 2D text se

hiidel - 2D Te hiidel - 2D Text hiidel - 2D Text




nezmenil, 3D text se otaci spolu s modelem.

PouZijeme-li na model piikaz Hide nebo Shade, mizeme volit, zda v takto upraveném modelu maji textové informace
zlstat ¢i nikoliv (pfepinace Text a Dimensions). Text ulozeny jako Vector Form je povaZzovan za kiivku a na obrazovce v
Zadném ptipadé neziistane.

Cviceni: Z textu uloZzené¢ho jako Vector Form vytvoite text, na ktery 1ze aplikovat ptikazy Hide a Shade.

Reseni: Nejjednodussi zpisob, jak toho dosahnout, je pouzit text jako $ablonu a pfimo aplikovat piikaz
T 6) Extrude. Vysledek vsak neni piili§ pékny (viz napis "Vector Form"). Sablonou je totiz kiivka a pismena

tudiZ nemaji pfedni a zadni sténu. LepSiho vysledku dosahneme tim, Ze z kiivek vytvotime plochy pomoci
Make Plane. To je jiz dosti pracné. Jestlize napis ozna¢ime a nahlédneme do infoboxu,
zjistime, Ze je ulozen jako Group, tedy skupina objektd. Tu zruSime piikazem
Edit/Selection/ Group Explode. Tim ovSem potiZze nekon¢i. Piikaz Make Plane totiz
funguje jen na souvislé kiivky. Znamena to, Ze ho musime aplikovat na kazdé pismeno
zvlast’ a ani tim potiZze nekon¢i. Budeme uspésni napt. u m, n, r atd., nikoli vSak u p, d,
e, a pod. U téchto pismen je tfeba nejdiiv oznacit "otvor" a pomoci Selection Move ho
povytahnout pifed rovinu pismena. Ptikaz Make Plane pak aplikovat jak na otvor, tak na
zbytek pismena a otvor pak "vyvrtat" pomoci Plane Subtract. Je to dosti pracné,
vysledek je vSak docela pékny (viz napis "Make Plane"). Navic z takto ptipraveného
textu mizeme jednoduSe vyrobit skuteCné prostorovy napis jednoduchou aplikaci

piikazu Extrude.
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